
FPGAによる高速画像処理、またセンサやライトをFPGAから直接制御可能！
画像処理は、LVDSによるデータ受信からVGA/HDMIによるデータ出力まで、全てFPGAで完結できます。
また、イメージセンサーの取込タイミングやライトの照射タイミングまで、FPGAから遅延なく制御できます。

CPU処理も利用可能！
画像データは、FPGA⇔DDR3間の高速転送を可能とし、FPGAだけなくCPUによる処理/判断が可能です。

タッチパネルなどとの外部通信が可能！
CPU側は1Gb Ethernet通信を備え、タッチパネルへの映像出力や、タッチパネルからの操作指令が行えます。

EtherCATによるリアルタイム制御！
FA, Robotを制御するためには、高速、且つ、適切なタイミングで、画像処理結果が、制御へとフィードバックさ

れなければ、システムとしては有用となりません。弊社では、これまでのEtherCATの開発実績を基に、EtherCAT
のMaster/Slaveともに、ハードIP化された通信機能をFPGA内に展開することが可能です。画像処理結果が、高速
に通信されるだけでなく、EtherCATの持つDC機能により、同期性を持った制御が可能となります。
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■ 構成、アーキテクチャ

■ 動作対象を安価に画像解析！

画像解析データをシステムに取り込むニーズは数多くありますが、
「動いているターゲットの画像解析結果を
リアルタイムに制御へフィードバックする」ことは非常に困難でした。

弊社では、この課題を解決する「リアルタイム画像処理ボード」を、
自社開発により安価に完成させました！

【主な特徴】
・ CMOSグローバルシャッターが、FPGAに動作中でも歪みのない画像データを高速入力（＞100 fps）！
・ ライトやイメージセンサを、FPGAから直接制御するため、制御遅延がない！

・ 「画像入力、処理・解析、画像出力」を全てFPGA内で完結。低レイテンシー＆高スループットの達成！

・ハードIP化されたEtherCATにより、高速周期（＜100μsec）、低ジッター（＜50nsec）な通信が可能！

DDR3

カスタムアルゴリズム、OpenGL, 画像処理結果判定
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・コンピュータビジョン向けライブラリ「OpenCV」を、XilinxがハードウェアIP化し「xfOpenCV」として公開

・「xfOpenCV」の機能を組み合わせ、開発ベースとなる基本的な画像処理のハードIPを設計済。

→ 基板購入の際、資料とともに、無償提供します！

・基本的な画像処理のハードIPを基にして、独自開発のアルゴリズムを追加できます。

（Xilinx開発環境により、アルゴリズムのハードIP化、および、最適化が比較的柔軟に可能）

→ フィルタ処理や形状検出などのカスタムアルゴリズムの追加については、

お客様での自社開発、弊社での受託開発、どちらも対応可能です！

■画像処理回路のハードIPについて

※参考表： Xilinx提供 OpenCV機能

■イメージセンサ

ON Semiconductor社製、低ノイズ、高感度、高速、グローバルシャッター、PYTHON CMOSイメージセンサを選定しています。

No. 転送レート [Mbps] センサ感度 [MegaPixels] センササイズ [Inch] フレームレート [fps]

1

4×720Mbps

0.3    (640×480) 1/4 815/545

2 0.5    (800×600) 1/3.6 545/385

3 1.3 (1280×1024) 1/2 210/165

4
8×720Mbps

2.0 (1920×1200) 2/3 230/180

5 5.0 (2592×2048) 1 100/85

※他センサでも、転送用信号が弊社設計と同仕様(4 or 8 × 720 Mbps)であれば、お使い頂ける可能性があります。
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グローバルシャッターは全画素を同時に取り込むため、動きの速い被写体でも画像として動きによる歪みがありません！
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